SituationHi=HedgerowiHell

Arriére plan historique

I'Aure en direction de Trévieres.

8 juin 1944 « Normandie, France.

Affecté a la libération du village de Tréviéres, lg
38" Régiment d'infanterie fut la premiere unité
américaine a étre jetée dans le cauchemar
bocage normand. Bien avant d'atteindre le pef
village francais, les 2° et 3™ bataillons
rencontrérent une rude résistance épaulée par
fortifications naturelles du bocage. Les position
allemandes, difficiles a localiser, soigneuseme

Mise en place du scénario

Allemands. Le joueur allemand se place en premier, n'impottg
dans les 2 dernieres rangées d’hex du coté Swualaete.

Américains. Les unités américaines entrent au tour 1 entradgeq
D1 et H1 (compris) du bord Nord de la carte.

retranchées et le manque d’arme de soutiem
lavance des américains,

lourde ralentirent

Finalement, avec l'aide de tirs bien placés d
38 bataillon d’artillerie, les unités américaines
purent progresser dans le bocage et traverg

Balance du scénario
Allemands. Aucune

Américains. Aucune
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Conditions de victoire

Américains. Le joueur américain gagne s
fait sortir 4 squads, ou leurs équivalemar
le bord Sud de la carte entre les hex DY et
H5 (compris) avant la fin du™8°tour.

Allemands. Le joueur allemand gagne si
joueur ameéricain ne remplit pas spes
conditions de victoire.
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Détails du scénario

Durée du jeu et initiative. La durée du jey
est de 5 tours. Le joueur américain| a
l'initiative et joue en tant que joueur A.

Régles spéciales du scénarides hex de
terres cultivée sont du terrain a découvg
Les haies sont du bocage.
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